CURRICULUM VITAE

Elena Marengoni
Hlustratrice e designer freelance

email: elenamarengoni@gmail.com
telefono: +39 339 663 0452
web: www.elenamarengoni.com

blog: COSE.blog CONTATTI
Chi sono

Unisco il mio background professionale nel campo del
design all’esperienza maturata nel corso del tempo
nell’ambito dell’illustrazione e della comunicazione
visiva, dividendo il mio tempo fra attivita di progetto e
di insegnamento.

Mi appassionano in particolare temi quali la conoscenza
delle dinamiche del processo creativo, lo studio della
percezione visiva e del legame fra immagine e testo
scritto.

Focus Professionale

Cerco esperienze lavorative che mi permettano di
ampliare le mie attivita verso il campo delle arti visive e
dell'illustrazione, confrontandomi con nuove sfide sia
nell’ambito dell’insegnamento che dell’editoria.

C INSEGNAMENTO IN AMBITO CREATIVO> C DESIGN >

C GRAFICA > C ILLUSTRAZIONE PER L'INFANZIA >



http://www.elenamarengoni.com
https://www.elenamarengoni.com/cose/

Maggio 2020 - oggi
Designer freelance presso
PACO Design Collaborative

PACO & un collettivo di professionisti
che si dedicano a progetti di

ricerca nel campo del design ed

alla promozione del design e della
cultura progettuale, con particolare
attenzione all'infanzia.

Gennaio 2020 - oggi
Docente universitaria
a contratto

Ottobre 2023 - oggi
Formatrice nell’lambito
dell’illustrazione

Esperienza

Gestione autonoma di attivita di design research e trend
research destinate a Sedus, produttore di arredi per ufficio.
Coordinamento e e realizzazione di pubblicazioni e materiali di
marketing, di cui curo la parte grafica e infografica, come ad
esempio per la rivista di settore Sedus Insights (2021-0ggi).

Collaboratrice del team che coordina le attivita del Junior

Design Lab (/aboratorio permanente di design per bambini
presso I'ADI Design Museum di Milano). Progettazione di

corsi e laboratori, occasionale attivita di insegnamento,
supervisione grafica e realizzazione di pubblicazioni illustrate
per bambini (2021-o0ggi).

Partecipazione al progetto Erasmus + Design Futures,
incentrato sull’utilizzo delle competenze del design (ricerca,

visualizzazione, prototipazione) nell’ambito della scuola
primaria e secondaria di primo grado (2020-2021).

Docente di UX e service design presso Poli.DESIGN. Corsi:
e Corso Executive User Experience Design (2020-0ggi)
e Master in User Experience Psychology (2021-0ggi)

e Corso Design Thinking and UX Design (2022-0ggi)

Docente di UX Design presso GSOM. Master:

e Digital Innovation and New Business Design (2023-0ggi)
e Media and Communication Management (2023)

Docente di service design presso NABA. Insegnamenti:

e Service Design, laurea triennale in Design (2020-2022),

e Project Methodology of Visual Communication, laurea
magistrale in Design della Comunicazione (2023-0ggi)

Insegnante di acquerello presso I'associazione culturale
Apriti Cielo! (2024-0ggi).

Collaborazioni ricorrenti con associazioni culturali, spazi
eventi e festival per la realizzazione di eventi e laboratori di
illustrazione ed acquerello per adulti e adolescenti sul territorio
di Milano, Monza e dintorni. (2023-0ggi).


https://www.sedus.com/en/knowledge/trend-monitor-sedus-insights#
https://www.adidesignmuseum.org/servizi/junior-design-lab/
https://www.adidesignmuseum.org/servizi/junior-design-lab/
https://designfutures.eu/
https://www.polidesign.net/it/formazione/digital-and-interaction/corso--user-experience-design/?utm_term=ux%20design%20course&utm_campaign=PWC+-+%5BS%5D+CORSO+Experience+Design&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_acc=6281659759&hsa_cam=20773745963&hsa_grp=167236385960&hsa_ad=705749511528&hsa_src=g&hsa_tgt=kwd-21569429538&hsa_kw=ux%20design%20course&hsa_mt=b&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gad_source=1&gad_campaignid=20773745963&gbraid=0AAAAADwljZaYXx3pDx1sb1elzkUQM7wzX&gclid=Cj0KCQjw267GBhCSARIsAOjVJ4GvOkXeRKViPOOwynmtBYs84QY7MyClR5IwyHF-CL4X72mimiGSIisaAmuYEALw_wcB
https://www.polidesign.net/en/formazione/digital-and-interaction/master--user-experience-psychology/
https://shop.polidesign.net/prodotto/design-thinking-and-ux-design-2025/
https://www.gsom.polimi.it/en/course/international-master-digital-innovation-new-business-design/
https://www.gsom.polimi.it/en/course/international-master-media-communication-management/
https://www.instagram.com/associazione_apriti_cielo/
https://www.pacollaborative.com/

Gennaio 2020 - oggi
lllustrazioni su commissione

Nov 2015 - Nov 2019
Design Researcher presso

frog design (Milano, ltalia)

frog & una societa globale di
consulenza di design e strategica che
si offre servizi ad un’'ampia gamma di

clienti internazionali e in vari settori.

Gennaio - Giugno 2015
Intern Designer presso LEGO
Future Lab (Billund, Danimarca)

LEGO Future Lab € il team front end
LEGO, in cui designer ed esperti

di tecnologia lavorano insieme per
capire come potenziare e arricchire
I'esperienza fisica di gioco.

Esperienze di
pubblicazione

Realizzazione illustrazioni per il progetto grafico e di branding
della libreria “La barchetta di carta”, Torino (2022).

Dal 2020, realizzazione di opere illustrate su commissione per
privati, fra cui si segnala in particolare la collaborazione, avviata
nel 2025, con il negozio Milonga Cornici a Milano.

Coordinamento di attivita di ricerca (pianificazione, esecuzione
e sintesi) qualitativa e quantitativa.

Mappatura di ecosistemi di prodotto e servizio e creazione di
modelli di customer experience strategy (vision, opportunita,
principi di esperienza, value proposition, KPIs ...).

Progettazione UX, ideazione di concept/mock-up.

Facilitazione di workshop, formazione ai clienti e docenza
occasionale in ambito universitario (SPD, Domus Academy,
SUPSI, Poli.DESIGN, University of Navarra)

Supporto allo sviluppo concettuale di soluzioni di gioco fisiche
e digitali ed al design di videogiochi (es. partecipazione al
processo di revisione della documentazione di Game Design)

Costruzione di modelli LEGO e styling finalizzati allo sviluppo di
concept e presentazioni strategiche interne all’'azienda.

Storytelling, illustrazione e storyboarding.

Riconoscimenti

Progettazione grafica della collana I Quaderni del Junior
Lab”, a cura di PACO Media, casa editrice di PACO Design

Collaborative.

Realizzazione delle illustrazioni per la pubblicazione “Cos’e il
design, Pinocchio?”, a cura di PACO Design Collaborative in
parallelo alla mostra “Carissimo Pinocchio”, ospitata da ADI da
Novembre 2023 a Febbraio 2024.


https://www.instagram.com/milonga_art/
https://www.lafeltrinelli.it/libri/editori/paco-media
https://www.lafeltrinelli.it/libri/editori/paco-media
https://www.adi-design.org/prodotti/libri-dell-adi/cos-il-design-pinocchio-2.html
https://www.adi-design.org/prodotti/libri-dell-adi/cos-il-design-pinocchio-2.html
https://www.frog.co/
https://www.ilsole24ore.com/art/sviluppo-agile-e-design-thinking-modello-lego-funziona-cosi-AEqUJOoB
https://www.ilsole24ore.com/art/sviluppo-agile-e-design-thinking-modello-lego-funziona-cosi-AEqUJOoB

Altri
riconoscimenti

Formazione
Post Laurea

Laurea
Magistrale

Specializzazione

Laurea
Triennale

Liceo

Realizzazione delle illustrazioni e del progetto grafico per
Babablu, Edizioni Astragalo (2021).

Realizzazione delle illustrazioni e del progetto grafico per L
Piccolo Acero di Carta, Calboni Edicoes (2021).

Selezione per la 42 esima edizione de “Le Immagini della
Fantasia” nella sezione allievi.

Menzione speciale del premio Demetra per 'albo illustrato “ll
piccolo acero di carta”, Calboni Edicoes, indetto da Comieco.

Espositrice presso il festival internazionale “Monza in
Acquarello” (2020-2022).

Formazione

Sarmede, corso di Selezione per “Le Immagini della Fantasia”,
Joanna Concejo, 2024

Sarmede, corso “Trovare il proprio stile”, Anna Castagnoli, 2022

Scuola del Castello, corso di specializzazione Picture Books,
Silvio Boselli, Emanuela Bussolati e Debora Persico, 2021-2022

Scuola del Castello, corso di acquerello, con Silvio Boselli, 2020

Product Service System Design, Politecnico di Milano (2015):
110 cum laude. Programma di scambio Erasmus in Strategic
Product Design, TUDelft (2014)

Toy Design, Poli.Design (2012)

Laurea Triennale in Product Design, Politecnico di Milano
(2012): 110/110

Liceo Classico E. Majorana, Desio (2009): 100/100


https://www.edizioniastragalo.it/prodotto/babablu/
https://www.etsy.com/listing/1121638472/il-piccolo-acero-di-carta
https://www.etsy.com/listing/1121638472/il-piccolo-acero-di-carta

Competenze
tecniche

Lingua

Competenze

Disegno e illustrazione

Fotografia

MAC/Windows

Adobe lllustrator, Photoshop, Indesign
Keynote/Powerpoint

MS Office Suite

Scrittura

Inglese parlato: eccellente
Inglese scritto: eccellente
Italiano: madrelingua

Dal 2012, I'inglese ¢ stata la lingua prevalente di studio e lavoro. Svolgo la
quasi totalita delle attivita di docenza universitaria in lingua inglese.

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali presenti nel CV ai sensi
dell’art. 13 d. Igs. 30 giugno 2003 n. 196 - “Codice in materia di protezione
dei dati personali” e dell’art. 13 GDPR 679/16 - “Regolamento europeo sulla
protezione dei dati personali”.

Il/la sottoscritto/a, ai sensi e per gli effetti degli articoli 46 e 47 e consapevole
delle sanzioni penali previste dall’articolo 76 del D.P.R. 28 dicembre 2000,

n. 445 nelle ipotesi di falsita in atti e dichiarazioni mendaci, dichiara che le
informazioni riportate nel presente curriculum vitae corrispondono a verita.

In fede,




