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:: ESPERIENZE LAVORATIVE ::

2022
Redattore rubrica on line per il sito Fyinpaper.com

Redattore articolista on line per il sito Articoliliberi.com
Conduzione laboratorio per Vacanze d'artista con Artéofficina a Campi di Borla

Grafica, illustrazioni e impaginati per il libro: “Nessuno si salva da solo”. Per Liceo
Galileo Galilei, Legnano.

2021
Conduzione laboratori scolastici Coding in Srartch

Formatore corsi per docenti Neo Immessi in ruolo Ambito 34 - Varese -

Conduzione corso on line “Raccontare disegnando”. Cantieri di Innovazione Sociale,
cooperativa sociale.

Grafica, illustrazioni e impaginati per il libro: “Respect on the net, Rispetto in rete”. Per
Procura e Ufficio Scolastico di Varese.

2020

Formatore Docenti, Conduzione corsi di formazione per docenti su didattica digitale e
cittadinanza digitale. Polo Innovazione Digitale AT Varese

Animazione digitale per cortometraggio. Cortisonici A.P.S.

2019
DOCENTE corso Animazione Digitale presso ACME, Milano

DOCENTE MOOC Super Drowing 101 per L'Istituto superiore d'arte applicata di Milano
https://www.instagram.com/superdrawing1o1/

2017

DOCENTE (dal 2017 ad oggi) corso Computer game, Accademia di Brera, Nuove
tecnologie

Collaborazione alla realizzazione degli eventi Fondo Sclavi Festival

Collaborazione alla realizzazione fiera di fumetti Comic Off, Varese

Realizzazione montaggio e animazioni per video musicale “Finito i male” di Cesare Livrizzi



Realizzazione App game per Liceo Scientifico, Galilei, Legnano.

2016
Partecipa alla mostra Codex Arboreum Maior

PRESIDENTE dell'associazione “I'AlberoCasa” impegnata in ambito sociale e affido.

2014
Character illustration per Muia the card game

Realizzazione character design e storyboard per privati.

Art Director Freelance per Cooperativa Totem
per la realizzazione della video-avventura interattiva “Isacco e I'avventura nel parco”
per conto del Consorzio PAM (Parco Alto Milanese)

Giudice per il premio Mediastars (premio tecnico della pubblicita)

2012 - 2013

ART DIRECTOR presso Giocaonline s.r.l.

Realizzazione di videogiochi on line per clienti quali:
LOTTOMATICA, SNAI, MICROGAME, SISAL, EUROBET.

DOCENTE presso la Scuola di Arti Applicate

del Castello Sforzesco per la conduzione di corsi di Animazione digitale e Character
design, Composizione editoriale, Fumetto. (attivita tutt'ora in corso)

DOCENTE di discipline plastiche presso Liceo Artistico Boccioni, Milano.
DOCENTE per corsi di formazione rivolto alla realizzazione di applicazioni per smartphone
per conto di Fondazione un nobel per i disabili di Dario Fo e Franca Rame.

Cura la realizzazione della App GODOLO.

CURATORE comunicazione digitale per Bene in Comune (LISTA CIVICA)
REALIZZAZIONE sito

www.beneincomune.net

ILLUSTRATORE per WARAGE card game di District Games s.r.l.
AMMINISTRATORE pagine Facebook di ambito didattico e di auto formazione.

PRESIDENTE FONDATORE dell'associazione onlus di promozione sociale
“'ALBEROCASA”

2011
ILLUSTRATORE per catalogo e pannelli MediStars 2011

FUMETTISTA per la rivista TVBGIRL

DOCENTE presso ISAD design schools italy, per il corso di garden design (Disegno a
mano libera)



Vignettista per www.news2u.it,
www.antitempo.it e www.ridere.it, || Misfatto,

Premiato con Special Star (MediStars 2011) per la Direzione
Creativa per il sito Istituzionale Joblines

2010
Collaborazione con GiocaOnLine Srl come Art Director per la
realizzazione di grafica di giochi interattivi.

2009

Insegnante di Storia dell’arte e Disegno
presso I'lstituto Pavoniano Artigianelli per
I'anno scolastico 2009/2010

Collaborazioni in qualita di FREELANCE

con diverse agenzie di comunicazione

Milanesi e Varesine come Hagam, Zen ADV,

Soda, MRM, Mediagrafica, Axis Comunication, Varese Notizie.

WEB DESIGNER per COW BOYS e
JOBLINES

REALZZAZIONE storyboard per cortometraggi.

FLASH DESIGNER per NEW MEDIA
AGENCY di Milano

DESIGNER e ANIMATORE per
MORE INTERACTIVE

DESIGN INTERAZIONE E GRAFICA per
www.aleguzzetti.it

2008
COLLABORAZIONE caol sito Blog e Nuvole
per la realizzazione di un fumetto on line

CURATORE DELLA MOSTRA

“TRACCE DI CULTURA DELL'INFANZIA®
rapporti tra il disegno infantile e le avanguardie
artistiche del ‘900

ILLUSTATORE presso
ZANICHELLI EDITORE
per il VOCABOLARIO DELLA LINGUA ITALIANA

CONDUZIONE LABORATORI
MULTIMEDIALI SCOLASTICI
per COOPERATIVATOTEM

REALIZZAZIONE E



CREAZIONE CONTENUTI PER
blaf.folla.it BLOG A FUMETTI

REALIZZAZIONE E
CREAZIONE
giochi interattivi per ALTRIMEDIA

REALIZZAZIONE siti
www.matricardi.com
www.decade-decade.it

2007

DOCENTE TUTOR presso
ACCADEMIA DI BELLE ARTI BRERA
cattedra di SCULTURA

(a.s. 2007/2008/2009)

2006
ANIMATORE presso
L’AGENZIA MILANESE METAZOO

2005

ANIMATORE presso

L'EDITORE DIGITALE AGEBOOK
di NOVARA

COLLABORAZIONE IN QUALITA
DI ANIMATORE
presso L'AGENZIA HAGAM

COLLABORAZIONE IN QUALITA

DI DOCENTE per:

>l comune di Varese sezione Varesecorsi
per cui conduce il

del corso di Fumetto.

>corsi di aggiornamento grafica e animazione
per aziende

2000

ASSUNTO IN QUALITA’ DI
DESIGNER (ILLUSTRATORE,
ANIMATORE FLASH)

presso L'AGENZIA FULLSIX di MILANO
(fino a febbraio 2009)

CLIENTI

Nel corso del periodo 2000 - 2011 ha
lavorato per i seguenti brand

- Kinder Ferrero

- Danone

- Sky

- Lottomatica



- Accadebia di belle arti Brera
- Zanichelli

- Metazoo

- RNG Connect

- Scottex

- InfoXX

- Banca Mediolanum
- Cesar

- Pedigree

- Trenitalia

- Alfa Romeo

- Piaggio

- Roche

- SNAI

1998

ART DIRECTOR presso

L'EDITORE DUEEMME PUBLISHING

di VARESE per il quale realizza

ANIME (primo CD-ROM enciclopedico sul cartone animato giapponese)
oltre che curare la realizzazione di Card da Collezione

GRAFICO PUBBLICITARIO presso
L'AGENZIA PUBBLICITARIA PIXEL

1996

DESIGNER MULTIMEDIALE presso

LO STUDIO MORGANA MULTIMEDIA

DI MILANO per i quali realizza CD-ROM, Siti internet, materiale informativo cartaceo e
digitale.

1994
EDUCATORE (monitore) presso la Cooperativa Centri Rousseau
(attivita estive per bambini e ragazzi)

PREMI

MediStars 2006 per I'animazione digitale
sito Danone.it

Vincitore del primo premio del concorso
narrativo RACCONTI DELL'ISOLA
edizione 2006

INPARTISCE LEZIONI PRIVATE

per:

Grafica, animazione e
programmazione base in Adobe Flash
basi di Actionscript 3
PARTECIPAZIONE ALLA MOSTRA
Immagini Mosse (giovani illustratori
italiani) organizzata dal comune di



Milano

PARTECIPAZIONE ALLA MOSTRA

2d+ (immagini digitali di giovani autori) all'Open Space di Milano
Tracce di cultura dell'infanzia, Tradate, 2014

Codex Arboreum Maior, Milano 2015

La lunga notte di Lucio Fulci 2016, Milano

Fuori salone, Spazio 36, Milano 2016

Altre esperienze lavorative:
GRAFICA WEB

>Sinergya, area fitness & wellness
> lagazzelladellosport.it
>Www.marcomatricardi.com
>Www.venegonoweb.it

LOGHI

>Omnia, impianti e servizi
>Www.carovanaperlacostituzione.it
>Consorzio “Fare” di Milano
>Logo Ali e radici

COVERS

>Bassistinti

(cover cd musicale

“Mosquito Latino”)

>Gazpacho

(cover cd musicale “Dollari & Nuvole”,
sito internet e animazioni)

ANIMAZIONI DIGITALI

>Cortisonici

(animazione per rassegna

cortometraggi, Varese)

>Spot web, Poinx

>Intro Web Game, Slot Machines, Pierino la peste.
>Video musicale, Finito il male, Cesare Livrizzi, 2017

ILLUSTRAZIONI digitali

> Morgana Multimedia

> Gioca on line

> Comune di Vedano Olona
> Rivista I’Antitempo

VOLANTINI E MANIFESTI
> Istituto Comprensivo Marconi

Di queste esperienze sottolineo la collaborazione come docente presso:
Tutor Accademica di Brera per Cobaslid cattedra di scultura
Varese Corsi



ISAD lIstituto Superiore di Architettura e Design

La scuola di arti applicate del Castello Sforzesco

Formazione interna alle aziende - Fullsix s.p.a. - Esprit Hb

Corsi privati personalizzati per singoli allievi con particolari esigenze.
Corsi di animazione e basi di programmazione Flash per HTML.it
Corso laboratorio per conto di "Comitato un nobel per i disabili"
Membro e socio fondatore dell'associazione di docenti "Artéofficina"
oltre alla docenza per le materie di disegno, storia dell'Arte e
Discipline plastiche.

Art director e game master per la realizzazione di instant Win web-based
Realizzazione di Installazioni interattive per mostre d'arte.

Oltre a questo aggiungo la pubblicazione digitale
http://www.tesionline.it/default/tesi.asp?idt=16287
con esposizione interattiva
http://www.folla.it/HD4/contenitore.html

Collaborazione come co-curatore della mostra "Tracce di cultura dell'infanzia".

Coordinatore gruppi di lavoro in ambito creativo su piattaforme social tra cui Facebook,
Pinterest, Wordpress

Esperto di strumenti per la creativita on line.
Partecipazione alla mostra 2D+ del 2004 , Milano.
STUDI

:: ABILITAZIONE
ALL'INSEGNAMENTO ::
conseguita presso

I’Accademia di Belle Arti di Brera in
Milano nell’a.a. 2006/2007

Classe di concorso A022
(discipline plastiche)

titolo tesi:

Lo strumento digitale

:: CORSI DI AGGIORNAMENTO ::
> Modellazione tridimensionale

con 3ds Max

> Programmazione Flash per giochi
interattivi

:: DIPLOMA DI LAUREA ::
conseguito presso

I’Accademia di Belle Arti di Brera in
Milano nell'a.a. ‘93/'94

con votazione pari a 110/110
Seguendo i corsi di:



Percezione visiva
Comunicazione di massa

- ATTESTATO

DI SPECIALIZZAZIONE::

conseguito presso la Scuola del Fumetto
di Milano,

nell'a.s. ‘95/'96.

Approfondendo le tecniche di:
Sceneggiatura

Story board

Visualizer

:: ATTESTATO

DI SPECIALIZZAZIONE::

conseguito presso la Scuola Internazionale
di Comics

di Firenze nell'a.s. ‘94/'95 con votazione
pari a 30/30.

:: ATTESTATO

DI PARTECIPAZIONE::

corso di formazione per educatori
1992- 1993

Centri Rousseau, Milano.

:: MATURITA’ ARTISTICA ::
conseguita presso il Liceo Artistico “Haiech”

di Milano,
o Q;v ),

nell'a.a. ‘88/'89

“Autorizzo if trattamento dgm‘ei ati personali ai sensi dell’art. 13 del d.lgs. 30 giugno 2003 n°196 — “Codice in
materia di protezione dei dati personali” e dell'art. 13 GDPR 679/16 — “Regolamento europeo sulla protezione
dei dati personali.”
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